Onn'échappera pas a la polémique: faut-il
briiler GTA V, et avec lui tous les jeux vidéo
violents? Ce qui reviendrait 4 bannir une
bonne partie du catalogue des éditeurs de ce
qui est devenu le premier loisir culturel au
monde -on en voit certains qui s’étran-
glent-, loin devant le cinéma et la musique.
En 2012, le secteur a encore fait un carton: 60
milliards d’euros de chiffre d'affaires, soit
quasi le double du 7e art. Plus parlant encore:
d’apres la derniére étude de I'ISFE (European
Game Survey 2010), 25% des Européens de
plus de 16 ans taquineraient régulierement
la manette. Avec le boom des jeux sur smart-
phones, on peut parier un bras que ce pout-
centage a explosé depuis.

Débattre

v pegi.nfo

Extrait de I’ éditorial du Focus Vif — 13 septembre 2013

Et s on amenait les ééves a débattre de ce sujet qui les intéresse au premier chef et est donc
porteur de sens pour eux ? Belle occasion d' apprendre a exposer son point de vue, a écouter
celui des autres, ale prendre en compte et & acquérir les outils langagiers utiles pour échanger
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a l'oral. Ci-dessous la proposition de CéchaissEN qu’elle a expérimentée avec un groupe
de 4 année.

A. Il y a quelques jours, un nouveau jeu vidéo esi 8m magasin ! Avant d’en discuter
oralementjnous allons réfléchifa partir de :

1.Nos propres représentations et expériences :

Quel est ton avis ? GTA 5 est-il trop violent ? 0 OUI 0 NON 0 je ne sais pas
- Synthese des avis de la classe : sur ... éleves,oui. et ....non (.... ne savent pas).

Note quelques phrases « en vrac » pour exprimédées personnelles sur ce jeu.

2. Un article reprenant des avis variés :

Voila 5 ans que les fans I'attendaient, GTA 5 sorte mardi. Mais avec la sortie de ce
nouvel opus, toujours la méme question : ce jeu W, déconseillé aux moins de 18 ans,
ou I'on incarne un gangster, chauffard, braqueur ettueur, n’est-il pas tout simplement
beaucoup trop violent ?

« A chaque fois que sort un jeu GTA, c’est la mépwémique (=.........cceevnnnn. ):
ultra-violent, vous mettant dans la peau d'un bandrand Thieft Auto inciterait
e ) a la violence. Il est pourtant I'un de=uk les plus vendus au mondd.es
jeux vidéo sont aussi violents que les séries ®ftillas que I'on regarde a la télé. Est-ce que
la violence a la télé pousse des millions de t@ésteurs au crime $, s’interroge
Samcook1972sur RMC.fr.Jbponzio est du méme avis, il voit méme un catalyseur dass
jeux qui permettent I'expression de la violencdalmn... pacifiste. «a violence a toujours
existé ! Arrétons de psychotér.............covvviininnns ) sur les jeux vidéo, il vaut mieux
évacuer notre violence intérieure dans un mondeueirplutét que dans la réalité. La
violence fait partie intégrante de I'étre humairt, @ous trouvons souvent un plaisir a
'exprimer ».

D’autres, dans les commentaires, s’interrogentoplstr le role des parents.Le jeu est
interdit aux moins de 18 ans, on ne I'achéte pasigeune enfant et c’est réeghe tranche
BrunoCDP. «Le probléme ne vient pas de la, il est structuRdedugquons nos enfants et
surtout rééduquons-nous pour commencer. Sommessaffisamment fous pour entrer dans
Pobscurantisme =..........coooiiii i ) et refuser de voir I'évolution d’'un
nouveau média ? »

Chacun doit se responsabiliser !

Mais pour certains, commidarie du 65, le lien est évident. Bien sir que oui ! L’explosion
de la schizophrénié&= maladie mentale qui fait perdre le sens de #¢ité3 chez les jeunes a
démarré il y a 25 ans avec l'arrivée des jeux vidéiisés sans aucune limite. Par profit, on
est prét a sacrifier des générations sur l'autelfda et du commerce. Jeux vidéo ou téle,
dans tous les cas, le probleme est bien réel, appftephanie PARIS pour qui «au vu de
tous les faits divers commis par de jeunes aduite®rait peut-étre temps de réfléchir aux
conséquences de tous les supports qui proposela delence gratuite>. Mais Stephanie
PARIS veut relativiser. &£ependant, jestime que chacun est responsable ate s
comportement, a chaque parent d’élever correctensest enfants en leur inculquant le
savoir-vivre et le respect d’autrui. Chacun doitresponsabiliser ! Sinon, demain, on interdit
le porno a cause des pervers sexuels, les courgesaacause des chauffards, les baignades
I'été a cause des noyades
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Cativo81, lui, préfere répondre avec humourC'est slr que de regarder des filles a moitié
nues dans des pseudos télé réalité de 16h a 20desuchaines non cryptées et seulement
interdites aux moins de 10 ans, c’est bon pour emfants. Par contre un jeu, qui indique
clairement qu’il est déconseillé d’y jouer avantdiss, c’est mauvais 2

Source : article internet du 17/09/2013, transforimgp ://www.rmc.fr/info/521206/jeux-video-gta-5-Vemce-gratuite/

Quelques questions pour voir si tu as compris Keia

1.
2.
3.

Pourquoi certaines phrases sont-elles écritesakguée ?
Que représentent les mots en caracteres gras ?
Note sur les pointillés le pseudo de la personnexprime que :

a) Les jeux vidéo de ce genre font partie de I'évolutde la société ; si on les refuse,
c’est qu’on refuse que le monde évolue : on est di@s « arriérés » :

b) On devrait réfléchir a ce que les chaines télé ggept comme programmes « Secret
story » n’est pas mieux et en plus, il n'est pasodéeillé aux plus jeunes, alors que
GTASSI: v,

c) Il est grand temps de se poser des questions agpdeptoutes les violences commises
par des jeunes. Il est sir que les jeux violentsogm une des causes : .................

d) Tous les films violents qui passent a la télé nespent pas les gens a voler, tuer ou
violer. C’est pareil pour les jeux vidéo : ..

e) |l faudrait que les gens respectent Ies « censu(esrnterdlctlons) indiquées sur les
boites de jeu. Si c’était le cas, il y aurait mailesdiscussions :

f) La violence fait partie de I'étre humain et il vaotieux Iexprrmer de maniéere
virtuelle, dans un jeu, que dans laréalité : ...............

g) Les jeux vidéo sont tres dangereux. lls sont Iaeale troubles du comportement chez
lesjeunes : ..........ooeeinn

h) On ne va tout de méme pas tout interdire. C’estulb@tion qui doit jouer ce role :

Choisis un des arguments ci-dessus et réagis-§opéen t'opposant ou en confirmant).
- Je choisis I'argument ... .

- Mon opinion : ...

B. Discutons-er]. LA violENCE uTilE
Avant d’entamer un réel échange d’'idées, établssmsemble PAF ! '
guelques regles de communication. Nous allons th®mu 7 /

personnes pour débattre ; les autres devront cdaskermaniere
dont le débat se déroule.

A la fin du débat,

MERCH, jE DEVAIS
)KSY(M(NT ALLER
DANS CETTE DiRECTioN |

K AMAGURKA

1. Penses-tu que I'échange est réussi ? oui — nornyemement
Explique pourquoi.

2. Note ici :
- les conseils que tu donnerais a la personne ga® dbvservée (si tu es observateur) ;

- les remarques qu’on t'a faites.
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Grille d’observation du débat

J'observe ..................

1. Son profil personnel

a) Le corps: observe son physique, ses mouvements.

Il est : plutét statique / il change régulieremnda position / il bouge beaucoup.
Lorsqu’il prend la parole : 0 il avance sonpsor
Oil leve la téte ;
0 autre :

Remarques :

b) Lavoix.
Son ton de voix est toujours plus ou moins le mémnvarie tres fort ?

Volume : Assez fort pour qu’on I'entende bien?
Trop fort ? Crie-t-il parfois ?
Parle-t-il de plus en plus fort pd@nner son avis ?

Remarques :

c) Leregard : regarde-t-il bien les personnes a qui il s’askee®
Parle-t-il parfois « avec les yeux » ? En ledastyeux au ciel, en « fusillant »

son adversaire du regard ?

Remarques :

2. Le respect de ses interlocuteurs

a) Le temps de parole : monopolise-t-il la parole adest-il peu ?
Fais une croix a chague nouvelle intervention :

Interrompt-il les autres quand ils parlent ?
Fais une croix chaque fois qu'il coupe la parole

b) Le temps d’écoute : quand il ne parle pas, monire’il écoute ou est-il
distrait, ailleurs ?

3. Contenu et arguments

a) Reste-t-il dans le sujet ?

b) Appuie-t-il ses idées par des exemples ?

c) Sait-il réutiliser des idées déja exprimées pantuiés ?
d) Reste-t-il dans le flux du débat ou revient-il eneae ?
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